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3. Plan de Estudios de la Especializacidon en Gestion de
Proyectos Museales

3.1. Objetivo general

Formar especialistas capaces de gestionar proyectos museales, a través de la
implementacion de herramientas metodoldgicas, tedricas y técnicas, con
compromiso social y un enfoque interdisciplinario.

3.1.1. Objetivos particulares

La formacion académica de la especializacion prepara al alumno para:

1. Identificar elementos clave de un proyecto museal y determinar su
viabilidad.

2. Reconocer la complejidad del ambito museal y desarrollarse en él
como agente activo y critico.

3. Desarrollar proyectos de gestion museal y de museografia para
atender la demanda de los espacios museales y su diversidad
tematica, en contextos nacionales e internacionales.

4. Promover una vision critica y constructiva que conciba a los espacios
museales como lugares de discusion y de integracion del tejido social.

3.2. Perfiles

3.2.1. Ingreso
El aspirante puede provenir de cualquier area del conocimiento tomando en

consideraciéon que el campo profesional del ambito museal se enriquece de todas
ellas, a saber: ciencias fisico-matematicas y de las ingenierias, ciencias biolégicas
y de la salud, ciencias sociales, humanidades y de las artes.

El aspirante debera mostrar:

Conocimientos elementales sobre:
e El museo como institucién, sus funciones y tematicas, asi como su
estructura organizacional y las disciplinas que concurren en sus
procesos.
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Habilidades para:
e Comunicar con claridad, tanto en forma oral como escrita.
e Usar herramientas de la informacién y la comunicacién para integrarse
a los ambientes educativos contemporaneos.
Actitudes:
e Sensibilidad frente a la realidad nacional en la cual se inserta el ambito
museal.
e Aperturay disposicién para el trabajo colaborativo.
e Pensamiento critico para tomar decisiones congruentes con las
necesidades del &mbito museal.

3.2.2. Intermedio

Al término del primer semestre el alumno tendra:

Conocimientos sobre:

e La habitabilidad como sistema para calificar el espacio museal, su
pertinencia respecto al usuario y situaciones vinculadas con el mensaje
expositivo.

e El diagndstico en situaciones de crisis 0 areas de oportunidad.

e Gestidn y buenas practicas en el manejo de colecciones.

e Gestion de museos y museografia.

Habilidades para:
e Analizar y comprender la complejidad del ambito museal.
e Generar diagnoésticos de operatividad en casos especificos, segun las
necesidades administrativas y el estado de las instalaciones.

Actitudes:
e Mentalidad abierta para el trabajo interdisciplinario.
e Disposicion hacia el debate te6rico.

3.2.3. Egreso

El egresado tendra:

Conocimientos sobre:
e Las fases y los procesos que conforman la gestion museal, a partir de
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3.3.4. Mapa curricular:

PRIMER SEMESTRE

SEGUNDO SEMESTRE

Taller de Aplicaciones de Gestién Museal

Horas: 48 Tedricas: 16 Practicas: 32 Créditos:

6

A 4

Taller de Integracién de Proyecto Museal
Horas: 48 Tedricas: 16 Practicas: 32 Créditos:
6

Conceptos Basicos de Museologia

Horas: 32 Tedricas: 32 Préacticas: 0 Créditos:

4

Habitabilidad del Espacio Museal

Horas: 32 Tedricas: 32 Practicas: 0 Créditos:

4

Gestion de Colecciones

Horas: 32 Tedricas: 32 Practicas: 0 Créditos:

4

Anélisis de Casos

Horas: 32 Tedricas: 32 Practicas: 0 Créditos:

4

Aprendizaje en Museos

Horas: 32 Tedricas: 32 Practicas: 0 Créditos:

4

Temas Selectos de Museos

Horas: 32 Tedricas: 32 Practicas: 0 Créditos:

4

Actividad Académica Optativa

Horas: 32 Tedricas: 32 Practicas: 0 Créditos:

Comunicacién Museal
Horas: 32 Tedricas: 32 Préacticas: 0 Créditos:
4

Actividad Académica Obligatoria de Eleccién
Horas: 32 Tedricas: 32 Practicas: 0 Créditos:

4

Actividad Académica Obligatoria de Eleccion
Horas: 32 Tedricas: 32 Practicas: 0 Créditos:
4

Actividad Académica Obligatoria de Eleccion
Horas: 32 Tedricas: 32 Préacticas: 0 Créditos:
4

Actividad Académica Optativa
Horas: 32 Tedricas: 32 Préacticas: 0 Créditos:
4

Actividad Académica Optativa
Horas: 32 Tedricas: 32 Practicas: 0 Créditos:

4

ACTIVIDADES ACADEMICAS
OBLIGATORIAS DE ELECCION

Trayectoria Terminal en Museografia
Introduccién a la Curaduria

Aplicacion de Herramientas Digitales en el

a Proyecto Museal
4 ACTIVIDADES ACADEMICAS
M fi
OBLIGATORIAS useogratia
Semiética del Objeto Museal
SERIACION N Taller de Aplicaciones de Gestion Museal
OBLIGATORIA - . Trayectoria Terminal en Gestién de
INDICATIVA Conceptos Basicos de Museologia Museos
Habitabilidad del Espacio Museal Introduccién a la Curaduria
B Gestion de Colecciones Aplicacién de Herramientas Digitales en el
ACTIVIDADES ACADEMICAS - Proyecto Museal
" Anélisis de Casos
OPTATIVAS Aprendizaje en Museos Mercadotecnia y Estudios de Audiencias
Arquitectura Efimera Comunicacién Museal Administracion y Financiamiento de
Proyectos Museales
Conservacion y Preservacion Temas Selectos de Museos
Luz, lluminacion y Espacio Expositivo Taller de Integracion de Proyecto Museal

Patrimonio y su Interpretacion
Propiedad Intelectual en el Ambito Cultural

* Previa autorizacién del Comité Académico el
alumno podréa elegir actividades optativas en
otros Planes de estudio de posgrado de la
UNAM o fuera de ella, algin otro curso
aprobado por el Comité Académico para tal
fin; o bien, cursos, médulos de diplomados u
alguna otra actividad ofertada en la Divisién de
Educacién Continua y Actualizacién Docente.

CAMPOS DE CONOCIMIENTO

Disefio y Habitabilidad

Administracion y Gestion

CAMPO DISCIPLINARIO

Gestion de Proyectos Museales

Pensum académico: 512

Total de horas teéricas: 448

Total de horas précticas: 64

Total de actividades académicas: 15

Total de actividades académicas obligatorias: 9

Total de actividades académicas optativas: 3

Total de actividades académicas obligatorias de eleccion: 3
Total de actividades académicas optativas de eleccién: 0

Total de créditos: 64






